ATICO

gua y arquitectura son dos con

ceptos intimamente relacionados

e indisociables. El agua es vida

para el hombre pero también re
presenta una amenaza de la que se tiene
que proteger. A lo largo de la historia, la exis
tencia de este preciado elemento ha deter
minado la localizaciéon de los asentamientos
humanos; su sobreabundancia o carestia ha
condicionado la morfologia de las edificacio
nes, y la necesidad de almacenar, canalizar,
o contener este elemento ha propiciado el
desarrollo de toda una sere de tipologias li
gadas a la ingenieria civil. La historia nos ha
dejado ademas innumerables ejemplos del
uso del agua por los arquitectos como un
componente mas del diseno, de su valor
simbolico, y de su capacidad para actuar
como un elemento revitalizador que huma
niza los espacios.

En su afan por dominar la naturaleza, el
hombre siempre ha sonado con colonizar el
mar. Ciudades como Venecia, o paises como
Holanda, testimonian la heroica y secular lu
cha del hombre contra las aguas. Actual-
mente, los grandes beneficios obtenidos por
el petréleo en los paises del Golfo Pérsico se
estan invirtiendo en espectaculares operacio
nes inmobiliarias que, en casos como Dubai o
Abu Dhabi, tienen como protagonista al mar

Archipiélagos artificiales con forma de pal
mera o reproduciendo el mapamundi, q
contendran hoteles de lujo, villas residencia
les, parques tematicos acuaticos... o grandes
complejos culturales con sucursales del Lou-
vre o del Guggenheim, y espectaculares edifi-
cios firmados por arquitectos como Jean
Nouvel, Tadao Ando, Zaha Hadid o Frank
Gehry, pretenden convertir a los Emiratos
Arabes Unidos en epicentro del turismo
mundial, y contribuir a diversificar sus fuen
tes de ingresos, hasta ahora dependientes de
sus reservas de crudo, cada vez mas escasas

La construccion de este paisaje de urba
nismo extravagante y arquitectura media
tica esta causando estragos a nivel me
dioambiental. Tras la finalizacién de la pri
mera fase del proyecto de The Palm en Du
bai, las corrientes se han alterado, y el fondo
marino circundante varias millas alrededor
se ha convertido en un desierto sin vida

No obstante, a pesar de este panorama de
solador, el 70% de la superficie del planeta
esta recublerta de agua, y conquistarla sin
destruirla sigue representado un reto para el
hombre, y tal vez una alternativa para su su
pervivencia. Los avances tecnolégicos empu
jan a los arquitectos a plantear soluciones
en las que la relacién que se establece con el
3‘{’,115']‘ (‘;(‘III(‘HH) (_1!1111!1”.[(_0 € INnvasor por natu-
raleza, es cada vez mas audaz. Los proyectos
que se presentan en estas paginas obedecen
a escalas y contextos muy diferentes, y su
caracter innovador comprende aspectos no
solo constructivos, sino también expresivos
o formales. El tiempo sera el encargado de
decir si todos ellos son capaces de responder
al verdadero desafio, el compromiso ético
que todo proyecto arquitectonico debe ad-
quirir hoy en dia con la sostenibilidad
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Un hotel espacial, Galactic Suite, y otro en el
fondo del mar, Sea Suite, son dos proyectos que
EQUIP Xavier Claramunt ha desarrollado recien-
temente. Ambos son fruto de los trabajos que
se llevan a cabo en su LAB, que es a la vez un
lugar y una estrategia de trabajo. En una nave
anexa al estudio en el que se desarrollan los
proyectos del dia a dia, un grupo de siete per-
sonas trabajan sin un encargo concreto insis-
tiendo tanto en proyectos realizados, para
mejorar una posible respuesta futura en un

contexto similar, como inician trabajos susten-
tados en intuiciones y posibilidades ya abiertas.
Son proyectos que tienen cliente pero, por
decirlo de alguna manera, aun no sabe que
EQUIP Xavier Claramunt trabaja para él.

Los trabajos sobre el hotel en el espacio y en el
fondo del mar pertenecen al grupo de investiga-
ciones sobre asentamientos limite. Persiguen
sentar las bases para conocer las necesidades
para colonizar zonas a priori inhospitas. El objeti-
vo es generar la suficiente informacion vy la
estructura de andlisis que permitan atraer tanto
a técnicos especializados en areas concretas
como a grupos capaces de financiar el desarrollo
¥ puesta en practica de estas investigaciones.
Sea Suite es una propuesta para un hotel bajo
las aguas del mar. Se propone como un asenta-
miento para aguas poco profundas que incluso
podria jugar con las mareas para combinar peri-
odos de inmersién con otros de superficie. La
pista la dieron las colonias de coral, tanto por
su posicién de semiprofundidad como por su
estructura. De esta manera una envolvente
estructural porosa, en configuracion de icosae-
dro, permite la insercion de cristales de dimen-
siones acotadas pero que consiguen una gran
transparencia para el interior gracias a su
numero. Al igual que las Galactic Suite, las Sea
Suite se piensan a partir de sumar unidades-
habitacion, aunque aqui, gracias a que el trans-
porte es mas versatil, las unidades para activi-
dades comunes se proponen directamente de
mayor dimension.

Las unidades serian preconstruidas en tierra
para luego ser llevadas al mar donde serian
ancladas al suelo marino. El acceso podria reali-
zarse desde tierra a través de un tunel o, en el
caso de las Sea Suite que tuvieran en cuenta
las mareas, desde embarcaciones y a determi-
nadas horas del dia.




